ABCD

MANUAL DE UTILIZARE
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PROGRAMUL

SOFTWARE ABCD este un program care poate fi folosit pentru a sprijini in mare parte
copiii cu nevoi speciale, precum si copiii mici care se lupta cu fonologia si / sau
lectura, pentru a-si imbunatati vorbirea, pentru a-si imbogati vocabularul si pentru a
dezvolta abilitati lingvistice mai bune. Software-ul functioneaza in diferite limbi,
ruleaza pe Windows si poate fi un instrument valoros pentru kinetoterapeuti, patologi
de vorbire, parinti, profesori de invatamant primar si pepiniera si profesionisti din
invatamantul special (profesori din scolile primare si pepiniere si profesionisti din
fnvatamantul special). Instrumentul este elaborat de MKSMARTSOL, din Cipru, in
colaborare cu mai multe profesionisti si Centre de Nevoi Speciale din Rusia, Bosnia,
Romania, Cipru, Grecia si alte tari Europene.

Obiectivul software-ului este de a ajuta copiii si adultii sa isi imbunatateasca vorbirea
cu articularea, fonologia, prozodia si abilitatile de limbaj precum citirea, scrierea,
ortografia, sintaxa, intelegerea si multe altele. Exista si o metoda de scanare integrata
(comutatoarele pot fi conectate), care vor satisface, de asemenea, nevoile celor mai
severe cazuri de copii cu probleme de abilitati motorii. Acesta include un numar mare
de elemente grafice, videoclipuri si animatii si este un software mixt complet, ceea ce
inseamna ca utilizatorii, profesorii si parintii pot modifica si regla mediul (interfata de
utilizator), continutul si activitatile si il pot configura la nevoile specifice ale fiecarui
utilizator.

Aceasta flexibilitate si adaptabilitate ofera o oportunitate excelenta pentru
individualizarea si adaptarea sistemului in ceea ce priveste nivelul, varsta, interesele si
obiectivele pentru fiecare utilizator. Mai mult, software-ul inregistreaza setarile
personale (configuratia) fiecarui utilizator (interfata si continutul, dar si configuratia
fiecarei activitati), precum si rezultatele studentilor.

Software-ul ofera o serie mare de activitati si exercitii in cadrul activitatilor. Exista deja
separat potentialele programului si ale fiecirui exercitiu. in realitate, fiecare exercitiu
este un set de aproximativ 110 sau chiar mai multe configuratii, deoarece ofera
combinatii diferite pentru invatare. Profesionistii pot configura software-ul si pot oferi
un mod diferit de utilizare fiecarui utilizator. Un utilizator poate selecta optiunea doar
text, doar imagine, numai sunet sau orice combinatie dintre acestea. Se estimeaza ca
numarul de combinatii si optiuni din cadrul activitatilor este mai mare de 2000.
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Ideea principala a software-ului este disponibilitatea unei liste centrale de inregistrari
ale segmentelor de limbaj necesare pentru dobandirea fonologiei si lecturii si
construirea cu ajutorul ei a exercitiilor in cadrul fiecarei activitati. inregistrarile includ
sapte campuri: fonem, grafem, cuvant si propozitie in forma scrisa, cuvant si
propozitie in forma sonora, precum si o grafica (imagine sau animatie).

Imaginile pot fi selectate si inlocuite sau sterse de catre profesori, sunetele pot fi
inregistrate sau reinregistrate, dimensiunea textului, seria textului, tipul textului si
culoarea pot fi schimbate si pot fi create liste noi de continut in orice moment.
Culoarea ecranului, culoarea fundalului textului, culoarea scanarii sunt la decizia
personald a utilizatorului. In acest fel, profesorii-périntii vor putea gasi stilul de
invatare si cel mai bun mediu de invatare al fiecarui elev / utilizator. Odata ce sistemul
este configurat, configuratia personala a utilizatorului va incepe automat data viitoare
la utilizare.

Ceea ce face din software un instrument puternic este faptul ca este elaborat in

cadrul unui Design Universal de invatare (DUI) care ofera posibilitati aproape tuturor
studentilor, cu sau fara dizabilitati, de a-I utiliza.
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INSTALARE

Specificatia programului:

Limbi: Rusa, Romana (setarile regionale pentru sistem trebuie sa fie setate in limba
de lucru, consultati pagina 2 pentru instructiuni despre cum sa schimbati acest lucru).
Sistem de operare: Windows (8, 10)*

* Daca videoclipurile din Virtual Mirror nu se afiseaza corect, descarcati si instalati
Windows 8 Codec Pack 2.0.3 de pe urmatorul link:
http://www.xmediasoft.net/download/windows-8-codec- pack.aspx

Cerinte Minime de Sistem:

Windows 7 sau cel mai nou Sistem de Operare (atat 32 biti, cat si 64 biti)
2 GB RAM

1.7 GhZ viteza

Spatiu de stocare minim 1 GB

Rezolutie grafica buna

Calitate buna a placii de sunet

Casti / difuzoare, microfon, camera web

Modificarea Setarilor Regionale pentru Sistem
ACCESAREA SETARILOR REGIONALE PENTRU SISTEM PENTRU WINDOWS

Faceti clic pe Start, apoi Panou de Control
. Clic Ceas, Limba si Regiune
. Windows 10, Windows 8: Clic Regiune
Windows 7: Clic Limba si Regiune
Apare caseta de dialog cu optiuni de Regiune si Limba.
. Clic pe fila Administrativ
Sub sectiunea Limba pentru programele non_Unicode, clic Modificare setari
regionale pentru sistem si selectati limba dorita.
. ClicOK
Reporniti computerul pentru a aplica modificarea.
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http://www.xmediasoft.net/download/windows-8-codec-%20pack.aspx

NOTE

Trebuie sa fiti autentificat cu un cont care are permis de administrare pentru schimbarea setarilor
regionale pentru sistem
Pachetele de limbi corespunzatoare ar trebui instalate pe sistemul de operare.

Instalare

Descarcati ABCD si unzip intr-un dosar. Veti vedea trei elemente in dosar: un fisier
pdf cu Instructiuni, un fisier exe ABCD.exe si un dosar ,Importati continut ABCD ..."
Faceti dublu clic pe fisierul ABCD.exe mai intai. Aceasta va instala programul.
Configurarea programului asistent (wizard) al ABCD va incepe. Faceti clic pe
Urmatorul la primul pas al instalarii efectuate de wizard, intitulat ,Bine ati venit la
expertul de instalare wizard ABCD".

La pasul urmator, intitulat ,Selectati folderul de instalare” faceti clic pe Urmatorul
pentru a instala ABCD in locatia implicita, care este C: \ Users \ USERNAME

\ AppData \ Local \ ABCD \.

5. Varugam sa nu schimbati locatia implicita.

10.

1.

12.

Pe desktop se va crea o pictograma pentru program.

La pasul urmator, intitulat ,Confirma instalarea”, faceti clic pe Urmatorul pentru a
incepe instalarea.

Asteptati ca programul sa termine instalarea si faceti clic pe inchidere pentru a iesi
din programul de asistenta de instalare wizard.

Duceti-va inapoi la dosar si faceti dublu clic pe Importul fisierului continut ABCD
pentru a importa exercitii in ABCD.

Va rugam Asteptati, Asteptati, Asteptati, deoarece dureaza ceva timp pentru a
incarca imagini, videoclipuri, sunete si alte fisiere.

Veti primi un mesaj ,Continutul ABCD al limbii Romane a fost importat cu succes”.
Faceti clic pe OK pentru a termina.

Puteti rula programul facand dublu clic pe pictograma de pe ecran (ABCD).
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Lansarea programului

Faceti dublu clic pe pictograma ABCD de pe desktop

Iesirea din program

Pentru a iesi din program, faceti clic pe pictograma rosie cu sageata din coltul din
stanga sus al ecranului si apoi faceti clic pe Da daca apare o caseta de dialog ,Confirmare
lesire”. Faceti clic pe sdgeata de cate ori este nevoie pana cand programul se inchide.
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PREZENTAREA PROGRAMULUI

Casuta/Fereastra de Autentificare

Odata ce ABCD incepe, Casuta de Autentificare este afisata. Pentru fiecare activitate
sau pentru alt ecran, Meniul Principal va fi in partea de sus si va avea optiuni diferite.
Pe acest ecran exista un meniu de conectare in partea de sus a ecranului (meniul
principal) si numele, sigla si datele de contact ale dezvoltatorilor din partea de jos a
ecranului.

Limbajul si manualul:

Puteti schimba limba programului (Engleza / Roméana sau Engleza / Rusa facand clic
pe pictograma drapelului din dreapta Meniului Principal si accesa manualul facand
clic pe pictograma semnului de intrebare (?) de langa drapel.
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Cum sa va autentificati:

otek Ltd - DEMO

x Nume de utilizator | 10001 System Administrator

Faceti clic pe mica sageata de langa Logare Student, selectati numele utilizatorului
(student sau administrator), introduceti parola si faceti clic pe butonul Autentificare
(setarile de configurare personale ale utilizatorului selectate si limba dorita vor fi
activate). Studentii au acces la Meniul Activitatilor, in timp ce Administratorii au acces
la Meniul Activitatilor si la Sectiunea Profesorului.

Parola: 0000

Cum sa deconectati programul:

Pentru a va deloga si a va autentifica cu un alt nume de utilizator, faceti clic pe
butonul Deconectare din partea de sus a ecranului (acesta va aparea doar atunci
cand un utilizator este conectat) si apoi va conectati folosind un alt nume de utilizator
asa cum s-a descris anterior.

Dupa conectare, programul navigheaza pe Ecranul Principal, care contine Meniul

Principal din partea de sus a ecranului si Meniu Activitatilor / Sectiunea
Profesorului din mijlocul ecranului.
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ABCD USER MANUAL

Meniul principal include:

Butonul de Iesire din coltul din stanga sus.

Logare Student in partea stanga a Meniului Principal (ofera detalii despre utilizatorul
conectat).

Butoanele de Autentificare / Deconectare de langa parold (deconectati utilizatorul curent
si navigati pe ecranul anterior pentru ca alti utilizatori sa se conecteze).

Butonul de limba din dreapta sus. Faceti clic pe simbolul drapelului pentru a schimba
Romana / Rusa si Engleza.

Butonul de ajutor din coltul din dreapta sus. Faceti clic pe pictograma o pentru a
deschide manualul ABCD.

Butoanele Meniu Activitatilor / Sectiunea Profesorului se afla in mijlocul ecranului.

¢ Butonul Meniu Activitatilor navigeaza in Meniul Activitatilor si afiseaza toate activitatile
disponibile.

eButonul Sectiunea Profesorului navigeaza in Sectiunea Profesorului, unde
profesorul poate modifica sau crea continut (inregistrari ale elevilor, inregistrari de
exercitii) sau vizualiza rapoartele elevilor. Aceasta este disponibila numai atunci cand
utilizatorul este conectat ca administrator / profesor.

10001 System Administrator
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Butonul Meniu Activitatilor din ecranul anterior navigheaza aici pe ecranul de mai
sus, unde sunt listate toate activitatile. Utilizatorul face doar clic pe activitatea dorita
pentru a o lansa. Programul contine diferite tipuri de activitati, iar profesorul poate
crea noi exercitii (in cadrul activitatilor) chiar si activitati noi.

Cum sa lucrezi la o activitate:

Cand intrati intr-o activitate, in majoritatea cazurilor, ecranul va aparea gol. Sa
incepem:
Plasati cursorul in partea de sus a ecranului (unde ar trebui sa fie Meniul Principal)

Va aparea Meniul Principal (poate fi diferit de cel prezentat mai jos, in functie de
fiecare activitate *):

% Select Exercise - |1DDD1 Systern Administrator '| ..’, Q, fT A

Faceti clic pe sadgeata din dreapta casetei Selectare Exercitiv si
Selectati unul dintre exercitiile disponibile si urmati instructiunile audio.

Utilizatorul are optiunea de a activa / dezactiva toate sau oricare dintre
urmatoarele: Sunet, Imagine, Animatie, Text si Scanare facdnd clic pe butonul
corespunzator din meniul principal al activitatii. Functiile care pot fi disponibile in
flecare activitate sunt descrise mai jos:

‘ChangeColcrs ‘

Select Exercise Listen to Instructions

. % Select Exercise « | [10001 System Administrator B 5,-0. F |

l/ e
- Restart Activity
Exit Button N

Activity Settings
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DESCRIEREA ACTIVITATILOR:

Nu uitati ca pentru a vedea Meniul Principal, trebuie sa mutati mouse-ul in partea de
sus a ecranului. Exista feedback si recompense la aproape toate activitatile. Puteti
vedea scorul in coltul din dreapta sus daca mutati mouse-ul spre partea de sus a
ecranului.

Activitatea 1: Creati o imagine

Aceasta activitate promoveaza dezvoltarea limbajului prin dialog. Utilizatorul creeaza o scena
cu diverse animatii, pentru a crea o poveste pentru scena apasand doar bara de spatiu.
Utilizatorul trebuie sa urmeze trei pasi:

e Selectati o imagine de fundal. Exista mai mult de 80 de fundaluri de a alege.
¢ Adaugati animatii.
e Salvati o scena, pentru acces viitor.

Pasul 1: Selectati o fotografie de fundal.

e Faceti clic pe butoanele de navigare portocalii din stanga sau dreapta (acestea vor
deveni vizibile daca treceti mouse-ul peste ele), in partea de jos a ecranului pentru a
naviga prin fotografiile de fundal disponibile.

e Programul vine cu diferite fotografii de fundal, dar daca trebuie sa adaugati
propriile fotografii, trebuie doar sa copiati / lipiti imagini in dosarul de instalare:

e C:\Users\USERNAME\AppData\Local\ABCD\Backgrounds

Pasul 2: Adaugati animatii.

e Apasati bara de spatiu si va aparea o animatie.

e Faceti clic pe animatie si o caseta de editare va aparea in jurul acesteia. Faceti clic pe
sagetile din stanga si dreapta din caseta de editare pentru a selecta animatia dorita.
Faceti clic pe marginea alba de sus a casetei de editare si trageti animatia oriunde pe
ecran. Plasati cursorul in jurul casetei de editare pentru a arata sagetile de
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redimensionare si redimensionati in mod corespunzator.

e Cand terminati de editat animatia, faceti clic pe o zona goala din fotografie de
fundal pentru a iesi din caseta de editare a animatiei. Acest lucru va salva animatia
curenta. Pentru a edita din nou o animatie existenta, faceti clic pe ea pentru a afisa
caseta de editare.

e Apasati din nou bara de spatiu pentru a adauga noi animatii si urmati aceeasi
procedura.

e Daca trebuie sa stergeti toate animatiile (stergeti scena), faceti clic pe butonul de
sters

Pasul 3: Salvati scena actuala.

e Dupa finalizarea scenei, faceti clic pe butonul de salvare. Un numar va fi adaugat la
lista din mijloc, indicand scenele salvate. Puteti face clic pe fiecare numar pentru a
incarca o scena sau utiliza butoanele de navigare albastre pentru a naviga prin lista.
Puteti sterge, de asemenea, o scena.

Activitatea 2: Gasiti care dintre ele formeaza sunetul.

Sunt afisate patru imagini si se reda un audio / audio effect. Elevul trebuie sa faca clic
pe fotografia care corespunde sunetului respectiv.

Activitatea 3: Cine vorbeste?

Sunt afisate patru imagini cu persoane diferite si se reda o voce. Elevul trebuie sa faca
clic pe persoana / le care vorbeste / sc.

Activitatea 4: Denumirea Rapida A.

Se afiseaza o imagine, prima litera a imaginii si se aude sunetul acelei litere
(fonemului), apoi se afiseaza intregul cuvant si pronuntia pentru acel cuvant, apoi se
afiseaza o propozitie si pronuntia propozitiei. De exemplu, pentru cuvantul minge,
mai intai vedem litera m si ii auzim sunetul, apoi vedem si auzim cuvantul minge si
apoi vedem si auzim propozitia Rotesti mingea. Apoi, activitatea avanseaza automat
la imaginea urmatoare.

Activitatea 5: Denumirea Rapida B.
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Aceasta activitate este la fel ca Denumirea Rapida A, dar de data aceasta imaginile nu
avanseaza automat. Elevul trebuie sa apese butoanele corespunzatoare de navigare care
apar in partea dreapta sau stanga a imaginii.

Activitatea 6: Selectati pe acel care spune? (2)

Utilizatorul trebuie sa selecteze imaginea corecta.

Activitatea 7: Cine spune? (3)

Sunt afisate trei imagini si se reda sunetul pentru una dintre ele. Utilizatorul trebuie
sa selecteze imaginea corecta.

Activitatea 8: Acesta incepe cu?

Acesta este un exercitiu adevarat sau fals. Se afiseaza o imagine si se reda un sunet
al literei. Utilizatorul trebuie sa decida daca denumirea imaginii incepe cu acel sunet.

Activitatea 9: Care dintre ele incepe cu?

Sunt afisate trei imagini si se reda sunetul initial al uneia dintre ele. Utilizatorul
trebuie sa selecteze imaginea incepand cu sunetul auzit.

Activitatea 10: Ele rimeaza?

Acesta este un exercitiu adevarat sau fals. Sunt afisate doua imagini, iar utilizatorul
trebuie sa decida daca ele rimeaza.

Activitatea 11: Care dintre ele nu rimeaza?

1. Sunt afisate patru imagini, trei rimeaza si una nu. Utilizatorul trebuie sa o
selecteze pe cea care nu rimeaza cu celelalte.

2. Selectati-o pe cea care spune ...

Un sunet de litera se aude si apoi literele alfabetului sunt afisate pe rand. Utilizatorul
trebuie sa faca clic pe litera redata.
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3. Formati cuvantul.

Se afiseaza o imagine si 0 anagrama a legendei sale, in timp ce utilizatorul poate
asculta cuvantul. Apoi trebuie sa tasteze literele in ordinea corecta pentru a forma
cuvantul.

4. Gasiti ortografia corecta

O imagine este afisata, iar utilizatorul poate asculta pronuntia ei. Sub imagine, sunt
plasate patru variante diferite de ortografie pentru cuvantul afisat in imagine, iar
utilizatorul trebuie sa-| selecteze pe cel corect.

5. Potriviti cuvantul cu imaginea.
Sunt afisate patru imagini si patru cuvinte. Utilizatorul trebuie sa potriveasca fiecarui
cuvant imaginea corespunzatoare.

6. Cine spune? (12)
Sunt afisate douasprezece imagini si se reda sunetul pentru una dintre ele.
Utilizatorul trebuie sa selecteze imaginea corecta.

7. Gasiti imaginea.
Utilizatorul aude un cuvant si apoi vede diferite imagini care apar una cate una pe
ecran. Utilizatorul trebuie sa faca clic pe imaginea corecta.

8. Potriviti imaginea cu imaginea

Sunt afisate doua coloane din patru imagini fiecare, iar utilizatorul trebuie sa
potriveasca imaginile din coloana din dreapta cu imaginile relevante ale coloanei din
stanga.

9. Memorati pozitia imaginilor.

Patru imagini sunt afisate timp de cateva secunde, apoi imaginile dispar si reapar pe
ecran. Elevul trebuie sa traga imaginile si sa le plaseze in pozitia initiala (in aceeasi
secventa).

10. Priviti imaginea si tastati cuvantul
O imagine este afisata, iar studentul poate asculta pronuntia sa. Apoi, el trebuie sa
faca clic pe tastatura disponibila pe ecran si sa tasteze cuvantul pe care I-a ascultat.

11. Care dintre ele formeaza sunetul lung?

Pe ecran sunt afisate doua imagini si sunetul lor este redat. Elevul trebuie sa-I
selecteze pe cel care are sunetul mai lung.
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12. Oglinda

Pentru acest exercitiu este necesara o camera web. Utilizatorul face clic pe butonul
Start Webcam si apasa butonul redare. Se reda un sunet si un videoclip cu o gura, in
timp ce pronunta acel sunet este afisat. Utilizatorul trebuie sa repete acel sunet in
timp ce se vede pe sine insusi in camera web. Prin plasarea mouse-ului in stanga
playerului media, se afiseaza o lista in care utilizatorul poate selecta videoclipul /
sunetul pe care doreste sa-l practice.

13. Gasiti litera lipsa

O imagine este afisata, sunetul sau este redat, iar legenda sa este prezentata mai jos
cu un grafem lipsa. Utilizatorul trebuie sa-| selecteze pe cel corect, intre patru
grafeme disponibile.

14. Invatati alfabetul/tastatura

Acest exercitiu ii ajuta pe elevi sa invete alfabetul. Utilizatorul face clic pe o litera de
pe tastatura disponibila pe ecran si asculta sunetul literei, vede o imagine care
incepe cu acea litera cu titlul sau si asculta cuvantul si o propozitie care contine acel
cuvant.

15. Ascultati/priviti si gasiti litera

O imagine este afisata. Utilizatorul poate auzi sunetul si vizualiza legendele pentru
sunetul initial, cuvantul si propozitia sa, apoi trebuie sa faca clic pe litera initiala de
pe tastatura de pe ecran.

16. Apasati o tasta pe tastatura, ascultati si priviti

Acest exercitiu ii ajuta pe elevi sa invete alfabetul. Utilizatorul face clic pe o litera de
pe tastatura si asculta sunetul literei, vede o imagine care incepe cu acea litera cu
sunetul ei si asculta cuvantul si o propozitie care contine acel cuvant.

17. Ascultati, priviti si gasiti litera pe tastatura

O imagine este afisata. Utilizatorul poate auzi sunetul si vizualiza
legendele/transcriptia pentru sunetul initial, cuvantul si propozitia sa, apoi trebuie sa
faca clic pe litera initiala de pe tastatura.

18. Buton IRLEN

IRLEN este o tulburare perceptiva vizuala: cu baza neurologica, nu o problema de
vedere, care nu este identificata prin teste standardizate. Irlen afecteaza in egala
masura barbati si femei si afecteaza 12% -14% din populatia generala. S-a constatat
ca Irlen afecteaza aproape 46% dintre cei cu dizabilitati specifice de invatare
(DISLEXIA) si probleme de lectura. Simptomele se incadreaza in doua categorii:
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Distorsiuni-simptome Fizice. Faceti clic aici pentru a afla despre simptomele
sindromului IRLEN.

Formularul Profesorului din ecranul anterior navigheaza aici, unde profesorul
poate crea inregistrari pentru utilizatori noi, continut nou si rapoarte ale elevilor.

Meniul Principal este format din patru butoane de pe acest ecran:

Ecranul Profesorului:

Inapoi: revine la ecranul anterior.

Inregistrare utilizator: Un ecran in care profesorul / administratorul poate inregistra
utilizatori noi sau ii poate edita pe cei existenti.

Crearea de continut: Profesorul / administratorul creeaza exercitii noi sau le
modifica pe cele existente.

Rapoarte: prezinta rapoarte despre progresul studentilor.

Instructiuni de finregistrare: Profesorul / administratorul inregistreaza noi
instructiuni pentru inlocuirea celor incluse in program (fiecare exercitiu poate avea
propria instructiune). In acest fel pot fi create mai multe Activitati.
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inregistrare utilizatorului:

ABCD Version 3.5.0.0 - Ekkotek Ltd

X #Hg

Prenume Data nasterii__Sex Deficients Parola Tipul de Uti._
Administrator  01/01/2014  Male Not Applica... 0000 Teacher
User 01/01/2020  Male Not Applica... 0000 User

ososzo0 _&-]
I

Aici, profesorul / administratorul poate crea noi inregistrari de utilizator (studenti sau
profesori / administratori) sau le poate vizualiza si edita pe cele existente.

A adauga o noua inregistrare de utilizator:

La deschiderea Ecranului/Interfetei de Inregistrare a Utilizatorului, un nou cod de
inregistrare va aparea automat in cdmpul de cod in Formularul de Inregistrare a
Utilizatorului.

Completati restul formularului cu detaliile noului utilizator, cum ar fi numele,
prenumele, data nasterii, sexul, dizabilitatea * si parola, faceti clic pe avatar pentru a
cauta o fotografie de utilizator si faceti clic pe campul corespunzator pentru profesor
sau student.

Cand terminati adaugarea tuturor detaliilor utilizatorului, faceti clic pe ™ buton
pentru a salva inregistrarea utilizatorului.

Dacé trebuie sé resetati formularul, faceti clic pe butonul * pentru a sterge toate
campurile.

* Pentru a adauga o noua dizabilitate, tastati numele acesteia in caseta cu
dizabilitati si faceti clic pe butonul plus la dreapta pentru a-l salva. Pentru a sterge o
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dizabilitate,

selectati-o din lista si faceti «clic pe butonul minus.

A cauta utilizatori existenti:

La deschiderea Ecranului/Interfetei de Inregistrare a Utilizatorului, toti utilizatorii

disponibili apar in Lista de Utilizatori. Utilizatorul poate opta pentru a vizualiza Toti

Utilizatorii, Numai Studentii sau Numai Profesorii facand clic pe sdgeata

derulanta din partea de sus a listei.

Puteti cauta un utilizator dupa nume, prenume, sex sau dizabilitate. Tastati in

campul corespunzator si faceti clic pe butonul de cautare alaturi de

Formularul de Inregistrare al Utilizatorului.

Utilizatorii care indeplinesc criteriile de cautare vor aparea in Lista de Utilizatori.

A edita / sterge un utilizator existent:

Cautati mai intai utilizatorul (cum este descris mai sus) si apoi faceti clic pe numele
sau in Lista de Utilizatori. Detaliile utilizatorului vor aparea in Formularul de
inregistrare a Utilizatorului. Puteti edita sau sterge utilizatorul selectat.
a. Editati utilizatorul modificand campul (cdmpurile) corespunzator din
formular si faceti clic pe butonul “& pentru a salva modificarile.
b. Stergeti utilizatorul facand clic pe butonul = din stanga Formularului de

inregistrare al Utilizatorului.
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Deffinul este gri -
Elefantul este mare.

Am o floare rosie_

Am un jeleu mov.
Fructul de kiwi este verde.
Lupul este rau.

Marul este rosu.

El are un nas lung.

Oaia este alba.

Ana are un porc mic.

Quinoa este buna.

Rata este galbena.

Sapunul este roz.

Am vazut un sarpe mare la zoo.



Pe acest ecran, profesorul / administratorul poate crea sau edita continutul
(inregistrari sau exercitii).

O inregistrare contine un cod unic de inregistrare, o litera, un cuvant, o propozitie,
un sunet de litera, un sunet de cuvant, un sunet de propozitie si o imagine. Pentru a
crea o inregistrare noua, utilizatorul trebuie sa completeze toate cele de mai sus.

Lista Centrala contine toate inregistrarile limbii selectate. Utilizatorul poate sorta
lista in ordine alfabetica dupa cod, litera, cuvant sau propozitie, facand clic pe titlul
campului corespunzator.

Un exercitiu este o lista de inregistrari specifice. Cuprinsul exercitiului selectat apare
in Cuprins Exercitiul.

Ecranul este impartit in patru sectiuni: Formular de Continut, Lista Centrala, Optiuni
de Transfer si Cuprins Exercitiu.

A crea o inregistrare noua (Formular de Continut):

Cand accesati panoul/interfata Formularului profesorului, un nou cod de inregistrare
va aparea automat in campul de cod. Trebuie sa completati toate campurile din
Formularul de Continut cu fundal violet.

Completati toate campurile din coloana din stanga.

Pentru campurile din coloana din dreapta puteti selecta sunete si imagini din lista

programului sau importa / inregistra altele noi.

a. Pentru a selecta sunetul / imaginea din lista, faceti clic pe caseta
corespunzatoare a campului si faceti clic pe un sunet / imagine din lista derulanta
pentru a previzualiza. Faceti dublu clic pe acesta ca sa-l adaugati la camp. De
asemenea, puteti previzualiza un sunet dupa ce il adaugati intr-un camp facand
clic pe fiecare buton din camp. Previzualizarea fotografiilor este afisata
automat la stanga comenzilor. Pentru a elimina un sunet / imagine faceti clic pe

7

butonul corespunzator.

. . . . . .o [ A
b. Pentru a importa sunete sau imagini noi, faceti clic pe butonul de langa
campuri Sunet Litera sau Imagine pentru a adauga sunete sau imagini noi in liste.
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Localizati fisierul dorit (wav pentru sunete si gif, png, jpg pentru imagini) si faceti
clic pe Deschide. Noul fisier este acum importat in lista.

e

e

c. Pentru a inregistra un sunet, faceti clic pe

butonul de langa campul Sunet

Litera. Tastati un nume pentru inregistrare si faceti clic pe
butonul din caseta de dialog deschisa. Vorbiti in microfon si faceti clic pe ﬂ|

butonul cand terminati. Faceti clic pe () butonul pentru a previzualiza
inregistrarea.

Faceti clic pe * butonul pentru a inchide caseta de dialog. inregistrarea este acum
importata in lista de sunete.

4. Faceti clic pe %7 butonul. Noua inregistrare este adaugata la Lista Centrala.
5. Daca trebuie sa resetati formularul faceti clic pe " butonul din bara de Comenzi
pentru a curata toate campurile.

A edita / sterge o inregistrare din lista centrala:

1. Selectati inregistrarea pe care doriti sa o actualizati din lista centrala. Campurile

inregistrarii vor fi afisate in formularul din partea de sus a ecranului.
a) Pentru a sterge inregistrarea, faceti clic pe =" butonul din bara de Comenzi.
b) Pentru a edita inregistrarea, schimbati campurile dorite, apoi faceti clic pe &

butonul de Comanda.

A tipari o lista cu toate inregistrarile:

1. In partea stanga sus a listei Centrale puteti selecta butonul PRINTER pentru a
exporta continutul listei intr-o foaie de calcul Excel si a o tipari.
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A crea un nou exercitiu:

(Utilizatorul poate crea noi exercitii pentru fiecare dintre tipurile de activitati
incluse in Meniul Activitati):

Faceti clic pe sageata de langa Tip de Activitate si selectati activitatea
corespunzatoare din lista derulanta (acestea corespund activitatilor afisate in Meniul
Activitati).

Faceti clic pe butonul de langa campul Exercitii.

Va aparea o caseta de dialog. Introduceti numele noului exercitiu in caseta si faceti
clic pe OK.

Faceti clic pe campul Exercitii si va fi afisata o lista cu toate exercitiile disponibile.
Derulati in jos si gasiti exercitiul nou creat si faceti dublu clic pe el. Numele fisierului
de exercitiu va aparea acum ca un titlu in Continutul Exercitiului.

Programul va oferi ajutor suplimentar in Optiunile de Transfer, in caseta de deasupra

sagetii de transfer verde . Acesta va indica limitele numarului de inregistrari pe
care le-ar putea avea fiecare activitate, daca inregistrarile trebuie grupate ca seturi
sau daca trebuie sa selectati raspunsul corect.

Selectati inregistrarile din lista Centrala (puteti selecta mai multe inregistrari prin
apasarea tastei Ctrl de pe tastatura), apoi faceti clic pe butonul din mijlocul
ecranului pentru a transfera inregistrarile selectate in acel exercitiu. Veti observa ca
inregistrarile selectate apar acum in Continutul Exercitiului.

Daca creati exercitii noi pentru tipurile de activitate nr. 10, 11 si 21, trebuie sa indicati
raspunsurile corecte facand clic pe inregistrarile corespunzatoare din Continutul
Exercitiilor si apoi sa faceti clic pe caseta rosie de langa campul de imagine din
Formularul de Continut, pentru a afisa un semn de verificare.

Pentru a edita / sterge continutul dintr-un exercitiu:

Faceti clic pe campul Exercitii si derulati in jos pentru a gasi exercitiul pe care doriti
sa il editati si faceti dublu clic pe el. Numele fisierului de exercitiu va aparea acum ca
un titlu in Continutul Exercitiului.

Pentru a sterge o inregistrare din acel exercitiu, selectati-o din Continutul de

Exercitiu si faceti clic pe [=] butonul din partea de sus a Continutului de Exercitiu.
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3. Pentru a adauga o inregistrare noua, selectati-o din Lista Centrala si faceti clic pe

sageata de transfer verde 3

A edita / sterge un intreg exercitiu:

1. Faceti clic pe campul Exercitii si va fi afisata o lista cu toate exercitiile disponibile.
Derulati in jos si faceti dublu clic pe exercitiul pe care doriti sa-I editati / sa-I stergeti.

a) Pentru a edita exercitiul, adaugati sau eliminati inregistrarile asa cum este descris in
pasii 6 si 7 de mai sus.

b) Pentru a sterge exercitiul, faceti clic pe [=| butonul de langa campul Exercitii si
faceti clic pe Da in caseta de dialog ce urmeaza.

A clona un exercitiu:

1. Faceti clic pe campul Exercitii si va fi afisata o lista cu toate exercitiile disponibile.
Derulati in jos si faceti dublu clic pe exercitiul pe care doriti sa il dublati.

2. Faceti clic pe sageata de langa Tip de Activitate si selectati tipul de activitate pe
care doriti sa il creati din lista derulanta.

3. Faceticlic pe B butonul de langa campul Exercitii.
Introduceti numele noului exercitiu in caseta de dialog si faceti clic pe Ok.

5. Noul exercitiu a fost creat. Faceti clic pe campul Exercitii, derulati in jos si faceti
dublu clic pe exercitiul pe care tocmai |-ati creat pentru a vizualiza sau edita
continutul acestuia.

A imprima Continutul Exercitiului sau a crea copia de rezerva / restaura un
exercitiu:

1. In stanga sus a Continutului Exercitiului puteti selecta butonul PRINTER pentru a
exporta Continutul Exercitiului intr-o foaie de calcul Excel si a-l tipari.

2. in partea dreaptd sus a Continutului Exercitiului, puteti selecta butoanele IMPORT /
EXPORT pentru a importa exercitii salvate sau pentru a exporta (salva) un exercitiu

pentru copia de siguranta.
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Va rugam sa observati ca inregistrarile prezentate in Continutul Exercitiului sunt
clone/copii ale inregistrarilor din Lista Centrala. Daca efectuati o modificare a unei
inregistrari din Lista Centrala, inregistrarea nu se va schimba in exercitiile existente.
Fie va trebui sa stergeti inregistrarea si sa o adaugati din nou, fie sa o actualizati prin
Cuprinsul Exercitiului.

A actualiza o inregistrare folosita intr-un exercitiu:

Faceti clic pe campul Exercitii si va fi afisata o lista cu toate exercitiile disponibile.
Derulati in jos si faceti dublu clic pe exercitiul pe care doriti sa il editati.

Selectati inregistrarea pe care doriti sa o editati din Continutul Exercitiului.
Schimbati imaginea sau sunetul pentru acea inregistrare din Formularul de Continut.

Faceti clic pe butonul din partea de sus a meniului Cuprins de Exercitii.
inregistrarea a fost actualizatd acum doar pentru exercitiul selectat.
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Panou Rapoarte:

Pe acest panou, profesorul / administratorul poate crea rapoarte pentru elevii sai.
Panoul este impartit in trei sectiuni: Formularul Utilizatorului, Sectiunea Raportului si

Lista Utilizatorului.

A crea un raport nou:

1. Selectati utilizatorul pentru care trebuie sa creati un raport din lista din dreapta
ecranului (sau completati formularul de Utilizator pentru a cauta un utilizator).

2. Accesati sectiunea Raport si selectati un tip de exercitiu daca aveti nevoie de
rapoarte pentru un anumit exercitiu (optional - puteti sari peste acest pas si puteti
cauta toate rapoartele pentru studentul curent).

3. Faceti clic pe butonul de cautare pentru a gasi rapoartele.

4. Rapoartele vor aparea in spatiul gol sub sectiunea Raport. Selectati-I cel de care aveti
nevoie si faceti clic pe pictograma Print pentru a exporta raportul intr-o foaie de
calcul Excel.

Retineti ca sectiunea Raportului este in curs de dezvoltare si nu functioneaza.
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Re+ecord Standard Instructions | Record Custom Instructions

Instruction Description setected File [ NNNGTGTGNGNG

Create a Picture. =
Find which one makes the sound.

Who is talking?

Rapid Naming A.

Rapid Naming B.

Select the one that says._

Learn the alphabet/keyboard.

Listen, watch and find the lctter.

Press a button on the keyboard. listen and watch.
Listen, watch and find the letter on the keyboard.
Which one says. (2)

Which one says. (3)

Which one says. (12)

Does this start with?

Which one starts with?

Do they rhyme?

Which onc docs not thyme?

Build the word.

Find the correct spelling.

Match word with picture.

Find the picture.

Memorise the position of the pictures.
Look at the picture and type the word.
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Instructiuni de inregistrare:

Acest ecran este impartit in doua file, Instructiuni Standard Re-inregistrare si
Instructiuni de Inregistrare Personalizate. Profesorul / administratorul poate
inregistra noi instructiuni pentru fiecare tip de activitate pentru a le inlocui pe cele
incluse in program (prima fild) sau inregistra instructiuni personalizate pentru fiecare
exercitiu (a doua fila), astfel incat sa putem crea diverse exercitii (ex. Ce cuvant
incepe cu A?, Ce cuvant include A?, Ce cuvant se termina cu A?, Ce cuvant nu include
A ?, Ce cuvant are mai mult de o silaba? Ce cuvant este ortografiat corect?, etc.).

A re-inregistra instructiunile standard:

Faceti clic pe fila corespunzatoare.

Selectati instructiunea pe care doriti sa o inlocuiti din lista din partea stanga. Facand
clic pe fisiere, puteti previzualiza instructiunile. Doar instructiunile limbii selectate vor
fi afisate.

Faceti clic pe butonul. Vorbiti in microfonul computerului.
[ |

Faceti clic pe > butonul pentru a previzualiza inregistrarea.
Instructiunea a fost inlocuita acum.

butonul cand terminati.

Faceti clic pe

* Retineti ca aceasta procedura sterge instructiunile implicite ale programului si nu

poate fi anulata. Ar trebui sa pastrati o copie de rezerva a instructiunilor implicite prin
crearea unei copii a dosarului C: \ Users \ USERNAME \ AppData \ Local \ ABCD

\ Instructiuni in cazul in care veti avea nevoie din nou de ele.
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| % Recording...
Re-recard Standard Instructions | Recerd Custom Instructions

Create Custom Insiruction

EREAR

Select Exercise Select Custom Instruction
EN-02-01.ex2 Activity Custom Instruction

EN-02-02.ex2 EN-17-ENDING_IN_CONSONANT ex17 END_IN_CONSONANT wav
EN-02-03.ex2
EN-03.01.0x3 EN-17-ENDING_IN_VOWEL ex17 END_IN_VOWEL wav
EN-03-02.ex3 = EN-17-WHICH_ARE_ANIMALS ex17 ANIMALS wav
EN-04-01.ex4 a AR-17-04.ex17 LETTER A INSIDE WORD_AR wav
EM" “5_0' “:12:::; AR-17-05.ex17 WORD ENDS WITH B_AR wav
EN-05-02.ex5
EN-06-01.ex6
EN-06-02.cx6
EN-07-01.ex7
EN-07-02.ex7
EN-08-01.ex8
EN-08-02.exB
EN-09-01.ex9
EN-09-02.ex9
EN-10-01.ex10
EN-10-02.ex10
EN-11-01.ex11
EN-11-0Z.ex11

R Type here to search i ABCOR.. m Pz, B @ B @ [[usr. 43 ran [ acco A 7 ) ENG

A'inregistra instructiuni personalizate:

1. Faceti clic pe fila corespunzatoare.
2. Inregistrati o instructiune noua daca este necesar.
a. Introduceti un nume pentru instructiunea pe care doriti sa o inregistrati.

5
Feceti clic pe butonul.

b.

c. Vorbiti in microfonul computerului.

d. Faceticlic pe EI butonul cand terminati.

e. Faceticlic pe IEI butonul pentru a previzualiza inregistrarea.

f. Instructiunea a fost acum salvata in lista de Instructiuni personalizate.

3. Selectati din prima lista instructiunea pe care doriti sa o adaugati la exercitiu.

4. Selectati din a doua lista instructiunea pe care doriti sa o adaugati la exercitiu.

5. Faceti clic pe sageata verde. Exercitiul va fi adaugat la a treia lista (toate exercitiile cu

instructiuni personalizate sunt prezentate acolo).

* Daca doriti sa schimbati o instructiune pentru un exercitiu pe care Il-ati adaugat
deja la a treia lista, selectati mai intai exercitiul si apoi faceti clic pe butonul de
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stergere. Exercitiile care nu sunt afisate in acea lista vor reda instructiunile implicite
ale programului.

Pentru mai multe informatii despre program, contactati:

mksmartsol@agmail.com

www.mksmartsol.com
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